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Jaték létrehozasa:
2.« A ,New.Game” rublikaban adjatok egy nevet a jatéknak, majd nyomjatok »Enter”t ¢
3. Ekkor megjelemk egy Uj szoba, az enyém mondjuk a-Training
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: A prograr’pot és aﬂozza tartozé Mem0|r44 modult ag: alabbg&men erhetltek el. . X :
http: //plat’na512 uw. hu/mem0|r44/vassal rar 3 3
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1. Vala?zatok a ,,Pf'y*NIoduIe"-t < [‘ ™ -
2. Tallézzatok k| a Memoir44v6.mod filet(evvel automatlkusan betoltédnek a klege52|tok)
Z nyl B :
Szoba yta?a i K | AN . ¢ [ o
,,Look for a game&mlme majd ,,lesh '_i‘ e \ r“ :
1. Azablak jobb-oldalan egy |Iyen részt kell latnotok: - & r
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Active Games Current Game : s
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-~ 4. Mmderfkl, aki jatszani akar, vagy/ nézni akarja; IepTen be a szobaba ugy, hogy duplan kat'tmt*
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5. Hamindenki ott.van a szoba kesntole bezarhatja a szobat.ggy, hogy jobb kI|kkeI a nevére,
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Eldobashoz huzd a lapot a dobott paklira.

« Ujrakeyeréshez, jobb klikk a dobott paklira és ,reshuffle”
Az asztalon mindent szabadon lehet ,,drag&drop” mozgatnl, klveve sajnos a beégetett
horhokisakokat siogesdrotokat‘ ezek sajna ott vdnnak és oft is maradnak‘ ha-elére
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A Notes meniipont alatt a scenario leirasa talalhaté BEERERN

A Ché‘rts meniipont alatt az 6sszefoglalé kartyaf vannak.
A Pieces meniipont alatt, vannak mindazok a darabok, amiket fel lehet tenni a tablara.
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Nagyitok: Zqom mfout e NS ':-‘-’ —

Clear: A feltett battle markerek torlése
Az a fura fekete oszlop: A ,moved” markerek térlése _
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-LOS: }ivvel huzhatunk‘,,Llne of Slght” vonalat a ﬁthatosag ellend‘rzesehez
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1. Akinyitotta a szobat mdltson egy Uj jatekot a’,file mend’ Scenarios\‘menﬁpont i
{ & segitségével Itt‘Tore feI vannak véve. &hlvatalos scenarlok de kerhettek iires ta.hlat isa
»hew game’ menuponttal Y oel i
2. It vztl'asztam‘kell oldalt, ez hatarozza meg, hogﬁ‘melylk‘oldal kartyalt latod 'maijd.
3. Ha kész a jaték, a tobbiek nyomjanak egy jobb klikket a jatékot készité nevére és
” * nyomjanak'egy »Synchronize”t. A iy = 2 3
4. Ezek utdmmindenki, mozgathat mindent, amit a tablan Iat
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"Az althlad a'paklirdl Ievettl kartyakat csak te latdd, jobbeklikk, _,,fllp"-rje csapod fel a k‘értyéd“.
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‘ qutott eenariot jatszunk. b Y D .
Erdemes mmdeq___e kiprébalni a jObb klikket is, rengeteg hasznos funkciot taIaIunk pl -
egység sebzese, -gyogyitasa-stb. s . W e e ~=
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A ‘y S : s cr X! |[apx2 | apx3| apxd | apxs
Egyszerre legfeljebb 5 kockaval lehet dobni:
, Aszimbélum_ok: E T - »
_ i. FLGFlag _ S
v. 4% ii. GRE-Granade ; .o A - .
r“ Diiiz STR-Star ~ * | 4 r“ b B \
- iv. INF Infantry ., - s e
. ARM Armor . } e = .



